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NETFLIX HDR プロダクション 対応
OpenColorIOv2.1によるカラーマネージメント

株式会社ロゴスコープ　代表取締役 / テクニカルアーティスト　亀村文彦

www.logoscope.co.jp

http://www.logoscope.co.jp/
http://www.logoscope.co.jp


www.logoscope.co.jp

株式会社ロゴスコープは、デジタルシネマ、インタラクティブ映像制作における撮影・編集・VFX・表示に関するワークフロー構築、ソフト
ウェア開発及び、コンサルティングを行っている。とりわけ実写とコンピュータグラフィクスを現実世界の光に統一し合成するシーンリニア
ワークフローや、NETFLIX や Disney＋ などの OTT（ Over The Top ）、360 度一人称視点映像などの次世代映像コンテンツの人の認知に基
づいた高リアリティ化のアプローチを進めている。

2003 年に Sony Pictures Imageworks が開発を開始したオープンソースソフトウェア OpenColorIOv1.0 は、昨今、VFX・CG業界に広く普及し
ました。そして、2019 年には、AMPAS ( Academy of Motion Picture Arts and Sciences ) が開発するカラーマネージメントシステムである 
ACES ( Academy Color Encoding System ) と共に、 OpenColorIO はASWF ( Academy Software Foundation ) のオープンソースプロジェクト
に採択されました。2022 年、ASWFよりリリースされたオープンソースソフトウェア OpenColorIOv2.1 には、NETFLIX や Disney＋ などの 
OTT（ Over The Top ）のための HDR コンテンツ制作に不可欠な高精度なカラーマネージメント機能が備わっています。
　本講演では、はじめに、2000 年前後から個別に並行して開発が進められてきた OpenColorIO と ACES のバージョンが、現在に至るまでの
歴史を振り返ります。また、同時に両ソフトウェアに迅速に対応してきたコンポジットソフトウェア The Foundry Nuke の対応状況についてま
とめます。 次に、最新の OpenColorIOv2.0, v2.1 で新たに備わった機能 ( Reference Gamut Compression, LogCameraTransform, etc ) を中心
に、HDR コンテンツにおけるOpenColorIOv2.1 コンフィグ開発事例を紹介します。また、国内におけるHDRプロダクションを促進するため、
本講演のために開発した OpenColorIOv2.1 コンフィグファイルは無償配布します。

自己紹介及び本日のテーマ
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ACES 2.0

OCIO2.1.0 Features 
ACES1.3 Reference Gamut Compression

OpenFX/OpenEXR-lmath3/PythonPipinstall
OpenShadinglanguage Support

ACES & OCIO Recent Status

ACES 1.0
(2014, 12)

ACES 1.1
(2018, 6)

ACES 1.2
(2020, 4)

ACES 1.3
(2021, 5)

References:
ASWF Open Source Days 2021: Charting a Vibrant and Open Plan for ACES 2.0.
ASWF Open Source Days 2021: [OCIO] Consistent Color Management for VFX.
AcademySoftwareFoundation OpenColorIO Github

ACES1.3 Features 
ACES1.3 Reference Gamut Compression

ACES Metadata file (minor update)

OCIO2.0 Features 
High quality color transform

Real-time performance (GPU)
CLF (Common LUT Format)

OCIO 2.0.0
(2021, 1)

OCIO 2.1.0
(2021, 9)

OCIO 2.1.2
(2022, 6)

OpenColorIO becomes
Second ASWF Project
Key members include

Michael Dolan (Epic Games), 
Doug Walker (Autodesk), etc. 

(2019, 2)Sony Pictures Imageworks
began development of 

OCIOv1.0
(2003)

AMPAS ACES 
Project Initiated

(2004)

ACES wins
Engineering 

EMMY AWARD
 (2012)

ACES adopted by 
SMPTE 2065-1, AP0 

(2012)

Nuke13.1
OCIO 2.0 support

(2021, 11)

Maya2022
OCIOv2 support

(2021, 12)

SIGGRAPH 
OCIOv2 Course

(2021, 8)

OCIO2.1.2 Features 
Apple Slicon pip support 

NETFLIX Joins
ASWF

(2019, 7)

Academy Software Foundation (ASWF) founded
Founding members include Epic Games, Foundry, 

Autodesk, SideFX, etc. 
(2018, 8)

OpenColorIO
release

(2009, 7)

UnrealEngine5
OCIO 2.1 support

(2022, 4)

SONY Pictures Imageworks joins 
ASWF

(2018, 10)

SMPTE Joins
ASWF

(2020, 8)

OCIO 2.2
(2022, 11)

Nuke14.0
OCIO 2.1 support

(2022 12)

Cinematic Color
(2012, 8)

SIGGRAPH
2010

(2010, 7)
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Sony Pictures Imageworks: SIGGRAPH 2010
A  Birds of a Feather: OpenColorIO  Jeremy Selan

https://www.sony.com/content/sony/en/en_us/SCA/company-news/press-releases/
sony-pictures-digital-network/2010/sony-pictures-imageworks-siggraph-2010.html
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Cinematic Color
From Your Monitor to the Big Screen

by Jeremy Selan (SIGGRAPH 2012 Course)
https://cinematiccolor.org/

http://github.com/jeremyselan/cinematiccolor/raw/master/ves/Cinematic_Color_VES.pdf
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Academy Color Encoding Specification (ACES):
The Academy of Motion Picture Arts and Sciences Science and Technology Council 

Image Interchange Framework Subcommittee 
https://www.oscars.org/learn/science-technology
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SMPTE ST2065-1(AP0) 
https://ieeexplore.ieee.org/document/7289895
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ACES wins Engineering EMMY AWARD 2012

https://www.emmys.com/awards/engineering-
emmys/winners

https://area.autodesk.jp/column/trend_tech/scene_linear_workflow/04_fujifilm/
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ACES1.0 Release (2014, 12)

https://github.com/ampas/aces-dev

https://community.acescentral.com/

2014, 12
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Academy Software Foundation (ASWF)

https://www.aswf.io/news/academy-of-motion-picture-arts-and-sciences-
and-the-linux-foundation-launch-the-academy-software-foundation/ https://www.youtube.com/watch?v=chx1FCxMeuQ

2018, 8
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Academy Software Foundation (ASWF)
OpenColorIO Project

https://www.aswf.io/news/sony-pictures-entertainment-sony-
pictures-imageworks-and-warner-bros-join-academy-software-

foundation-at-the-linux-foundation/
https://www.aswf.io/news/ocio-joins-aswf/

2018, 10

2019, 2
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NETFLIX and SMPTE join
Academy Software Foundation (ASWF)

https://www.aswf.io/news/netflix-joins-aswf/
https://www.aswf.io/news/unity_conductor_smpte/

2019, 7
2020, 8
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https://www.youtube.com/watch?v=FSzLwSTJjWo
https://acescentral.com/leadership-and-tac/https://area.autodesk.jp/column/trend_tech/color_magazine/

OpenColorIO Project Key Members
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https://dl.acm.org/doi/10.1145/3450508.3464600

OpenColorIO v2.0 Release (2021, 1)
SIGGRAPH Course 2021

Color management with OpenColorIO V2

2021, 7
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Nuke13.1 (2021,  11)
https://learn.foundry.com/nuke/content/release_notes/nuke_13.1.html
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Maya 2022 (2021, 12)
https://knowledge.autodesk.com/ja/support/maya/learn-explore/caas/CloudHelp/cloudhelp/2022/JPN/Maya-

WhatsNewPR/files/GUID-25BEB90D-E7ED-4635-8440-D530B8554889-htm.html
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Unreal Engine 5 (2022, 4)
https://docs.unrealengine.com/5.0/en-US/unreal-engine-5.0-release-notes/
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Nuke14.0 (2022, 14)
https://learn.foundry.com/nuke/content/release_notes/nuke_14.0.html
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VFX Reference Platform 2021 & 2022

ACES1.3 Features 
ACES1.3 Reference Gamut Compression

ACES Metadata file (minor update)

VFX Reference Platform CY2022  
OCIO2.1.x / ACES1.3

OCIO2.0 Features 
High quality color transform

Real-time performance (GPU)
CLF (Common LUT Format)

OCIO2.1.0 Features 
ACES1.3 Reference Gamut Compression

OpenFX/OpenEXR-lmath3/PythonPipinstall
OpenShadinglanguage Support

ACES1.2 Features 
A new specification for the ACES Metadata File (AMF) 
An updated Common LUT Format (CLF) specification

Additional color space conversion transforms (ACEScsc)
Updated ACES system versioning

ACES 1.2
(2020, 4)

ACES 1.3
(2021, 5)

OCIO 2.1.0
(2021, 9)

VFX Reference Platform CY2021  
OCIO2.0.x / ACES1.2

OCIO 2.0.0
(2021, 1)

VFX Reference Platform CY2020  
OCIO1.1.x / ACES1.1

ACES 1.1
(2018, 6)

OCIO 1.1.0
(2018, 1)

https://vfxplatform.com/platform_history.html

https://www.colour.training/gamut-compression-seminar/

http://www.logoscope.co.jp/
https://community.acescentral.com/t/aces-1-2-now-available/2695
https://community.acescentral.com/t/aces-1-3-now-available/3739
https://github.com/AcademySoftwareFoundation/OpenColorIO/releases/tag/v2.1.0
https://github.com/AcademySoftwareFoundation/OpenColorIO/releases/tag/v2.0.0
https://community.acescentral.com/t/aces-1-1-now-available/1420
https://github.com/AcademySoftwareFoundation/OpenColorIO/releases/tag/v1.1.0
https://vfxplatform.com/platform_history.html
https://area.autodesk.jp/column/trend_tech/scene_linear_workflow/04_fujifilm/
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OpenColorIO Config

Nuke12.2, OCIOv1.0 Nuke14.0, OCIOv2.1

http://www.logoscope.co.jp/
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Nuke13.2 aces1.2 コンフィグ：464MB 配布用 OCIOv2.1コンフィグ
18KB

OpenColorIO Config
Nuke14.0, OCIOv2.1

http://www.logoscope.co.jp/
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OCIOv1.0コンフィグ 配布用 OCIOv2.1コンフィグ

OCIO2.0 Features
High Quality BuiltinTransform

http://www.logoscope.co.jp/
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OCIOv1.0コンフィグ 配布用 OCIOv2.1コンフィグ

OCIO2.0 Features
High Quality BuiltinTransform

http://www.logoscope.co.jp/
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NETFLIX HDR
P3D65 ST2084-PQ

https://partnerhelp.netflixstudios.com/hc/ja/articles/360000599948-
%E3%82%AB%E3%83%A9%E3%83%BC%E3%82%B0%E3%83%AC%E3%83%BC%E3%83%87%E3%82%A3%E3%83%B3%E3%82%B0-

%E3%83%89%E3%83%AB%E3%83%93%E3%83%BC%E3%83%93%E3%82%B8%E3%83%A7%E3%83%B3-HDR

http://www.logoscope.co.jp/
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OCIO1.0 / ACES1.2　RRT P3-D65 ST2084 with ShaperLUT OCIO2.0 / ACES1.2　RRT P3-D65 ST2084

References Images:
https://github.com/colour-science/gamut-mapping-ramblings/tree/4102e4ce000c80fbb261f311e792e7a246787bd5 

OCIO2.0 Features
High Quality BuiltinTransform

http://www.logoscope.co.jp/
https://github.com/colour-science/gamut-mapping-ramblings/tree/4102e4ce000c80fbb261f311e792e7a246787bd5
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ALEXA 35 LogC4, ARRI Wide Gamut4

https://jp.pronews.com/special/202207221700309470.html
https://www.arri.com/resource/blob/278790/

bea879ac0d041a925bed27a096ab3ec2/2022-05-arri-logc4-specification-data.pdf

http://www.logoscope.co.jp/
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OCIO2.2 Features
BuiltinTransform for LogC4

https://github.com/AcademySoftwareFoundation/OpenColorIO/releases Nuke14.0, OCIOv2.1

http://www.logoscope.co.jp/
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配布用 OCIOv2.1コンフィグ

OCIO2.0 Features
BuiltinTransform for Camera Log

https://opencolorio.readthedocs.io/en/latest/api/
transforms.html#logcameratransform

http://www.logoscope.co.jp/
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ARRI Wide Gamut

http://www.logoscope.co.jp/
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REDWideGamutRGB

http://www.logoscope.co.jp/
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Negative Value in ACEScg (ARRI Wide Gamut)

References Images:
https://github.com/colour-science/gamut-mapping-ramblings/tree/4102e4ce000c80fbb261f311e792e7a246787bd5 
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Negative Value in ACEScg (REDWideGamutRGB)

References Images:
Martial Arts Tokyo | Takuro Ishizaka | KOMODO @ RED Digital Cinema 
 https://www.youtube.com/watch?v=0icV7vyxyEE

http://www.logoscope.co.jp/
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Camera Wide Gamut for Matte Paint

http://www.logoscope.co.jp/
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LogC Curve and Dynamic Range
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Matte Paint LogTransform (Camera Wide Gamut)
配布用 OCIOv2.1コンフィグ

Matte Paint LogTransform

OCIO2.0 Features

http://www.logoscope.co.jp/
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OCIO2.1 Features
BuiltinTransform

ACES 1.3 Reference Gamut Compression

VFX Reference Platform CY2021  
OCIO2.0.x / ACES1.2

VFX Reference Platform CY2022
OCIO2.1.x / ACES1.3

References Images:
https://github.com/colour-science/gamut-mapping-ramblings/tree/4102e4ce000c80fbb261f311e792e7a246787bd5 

http://www.logoscope.co.jp/
https://github.com/colour-science/gamut-mapping-ramblings/tree/4102e4ce000c80fbb261f311e792e7a246787bd5
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Gamut 
Compression

OpenEXR 
(ACES)

Fixed 
Transform

ACES 
RRT

White 
Balance LMT

HDR 
PQ-P3-

D65-1000nit

SDR 
Rec.709

Creative 
Intent

RAW 
ISO/White

Look Modification Transform (LMT) for SHOW LUT

http://www.logoscope.co.jp/
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Look Modification Transform (LMT) for SHOW LUT

Bad Example

18%  
Grey

18%
Grey

1000% 
White

1000% 
White

http://www.logoscope.co.jp/
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Colorimetry Metadata in Monitor Out
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まとめ

OCIO2.1にアップデートすると、以下のメリット有り
・BuiltinTransformでReference Gamut Compressionが使用可能
・VFX Reference PlatformのCY2022に対応

OCIO2.0にアップデートすると、以下のメリット有り
・HDRからSDRの変換可能
・色変換時の階調の精度向上（NETFLIX HDR制作に有利）
・UE、Mayaも対応するため、CGや、InCameraVFXでのLED Wallのカラーマネージメントにも使用可能
・VFX Reference PlatformのCY2021に対応

http://www.logoscope.co.jp/
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推奨の導入方法

1. OCIO 1.0、OCIO 2.0 の両対応のカラーマネージメント環境作成。

2. 全てのソフトウェアがOCIO2.1に対応した時に、OCIO2.1にバージョンアップ。

株式会社ロゴスコープ　代表取締役 / テクニカルアーティスト　亀村文彦

www.logoscope.co.jp
kame@logoscope.co.jp

旧バージョン(OCIO1.0)対応、一眼レフやドローンのIDT、HDRテレビ導入、作品ご
との個別カスタムコンフィグなど、ご相談受けたまります！

http://www.logoscope.co.jp/
http://www.logoscope.co.jp
mailto:kame@logoscope.co.jp

