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Logoscope provides the workflows to manage video productions including shooting, editing, 
screening and visual effects for movie companies. We now focus on the construction of the 

scene-linear workflow based on ACES color space for digital cinema and TV-CM.

株式会社ロゴスコープは、Digital Cinema 映像制作における撮影・編集・VFX・上映に関するワーク
フロー構築およびコンサルティングを行っている。とりわけACES規格に準拠したシーンリニアワークフ
ロー、高リアリティを可能にする BT.2020 規格を土台とした認知に基づくワークフロー構築に取り組ん
でいる。最近は、360度映像とVFXによる“Virtual Reality Cinema”のワークフローに力を入れている。ま
た設立以来、博物館における収蔵品のデジタル化・デジタル情報の可視化にも取り組んでいる。

mailto:kame@logoscope.co.jp


2015/11/22. Fumihiko Kamemura,           Logoscope Ltd., kame@logoscope.co.jp

認知に基づく映像のリアリティ
BT.2020規格での映像制作
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What’s BT.2020

• 2012年にITU-Rによって制定された国際標準映像規格

• この放送規格は、国際的にUHDTV と呼ばれる

• 日本のNHKでは Super Hi-Vision の呼称
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Beyond the Cinema Quality: Resolution
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Beyond the Cinema Quality: Refresh Rate
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Beyond the Cinema Quality: Color
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Beyond the Cinema Quality: Bit Rate
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Standardization for BT.2020

• NHK技研は、次世代放送規格 Super Hi-Vision(SHV) の研究を1995年に開始。

• 2011年に、ITU-RへのSHVのデモ

• 2012 年にSHVのパラメータが、BT.2020として国際標準化
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BT.2020標準化の流れ
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UHD: Ultra High Difinition

HFR: High Frame Rate

WCG: Wide Color Gamut

HDR: High Dynamic Range

mailto:kame@logoscope.co.jp


2015/11/22. Fumihiko Kamemura,           Logoscope Ltd., kame@logoscope.co.jp

臨場感

※出典1:畑田豊彦、坂田晴夫、日下秀夫『画面サイズによる方向感覚誘導効果-大画面による臨場感の基礎実験-』テレビジョン学会誌Vol.33No.5P407-413(1979)、社団法人映像情報メディア学会

Sensation of Reality and Sense of “Being There”
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Resolution and Human Visual Performances

※出典1:畑田豊彦、坂田晴夫、日下秀夫『画面サイズによる方向感覚誘導効果-大画面による臨場感の基礎実験-』テレビジョン学会誌Vol.33No.5P407-413(1979)、社団法人映像情報メディア学会
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Resolution and Human Visual Performances
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臨場感

※出典1:畑田豊彦、坂田晴夫、日下秀夫『画面サイズによる方向感覚誘導効果-大画面による臨場感の基礎実験-』テレビジョン学会誌Vol.33No.5P407-413(1979)、社団法人映像情報メディア学会

Sensation of Reality and Sense of “Being There”

100degree*60ppd=6000pixel
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Visual Effects in 8K Resolution

Sensation of Realness
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Sensation of Realness
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Hyper Acuity: Vernier Acuity 

https://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%83%8E%E3%82%AE%E3%82%B9#/media/File:Using_the_caliper_new.gif
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Hyper Acuity: Stereoscopic acuity

https://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%83%8E%E3%82%AE%E3%82%B9#/media/File:Using_the_caliper_new.gif
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Depth Sensation
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• Sensation(感覚)

sensation and perception are stages of processing of the senses in human and animal systems, such 

as vision, auditory, vestibular, and pain senses. In other words, sensations are the first stages in the 

functioning of senses to represent stimuli from the environment, and perception is a higher brain 

function about interpreting events and objects in the world.

• Perception(知覚-視覚、聴覚、嗅覚、味覚、体性感覚、平衡感覚)

動物が外界からの刺激を感じ取り、意味づけすること。感覚情報に意味づけする過程のことです。

• Cognition＆Recognition(認識、 認知)

心理学では、認識とは、心的な過程のひとつで、外界から得た情報が意味づけされた上で意識に上る
ことを言う。ここで、外界からの情報が知覚である。これは、身体からの信号である感覚をもとに構成
されたものとなる。この知覚に対して意味づけを行う過程には知性的能力（理性・悟性）や知識が介在
し、同じ対象に対しても個人ごとに同じ認識をしているとは限らない。
認知（にんち）とは、心理学などで、人間などが外界にある対象を知覚した上で、それが何であるか

を判断したり解釈したりする過程のこと。

Sensation(感覚)ー＞Perception(知覚)ー＞Cognition(認知)
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Sense of “Being There” and Sense of Realness
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UHD: Ultra High Difinition

HFR: High Frame Rate

WCG: Wide Color Gamut

HDR: High Dynamic Range
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Image Quality and Frame Rate
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Cinematic Look

or

Realistic Look

Jerkiness 

(Strobing)

Judder Motion blur

Smearing

(Display motion 

blur)

Flickeness

Frame-rate and the Effects in Video-production
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Technical Terms for High-frame Rate
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Wide visual angle

Narrow visual angle

large motion

Short viewing distance

Long viewing distance

Large Display

Small Display

small motion

dps(degree per sec)

Technical Terms for High-frame Rate
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Technical Terms for High-frame Rate

映像情報メディア学会誌 Vol. 64, No. 7(2010) 
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Technical Terms for High-frame Rate
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Motion Blur and Smearing(Display Motion Blur)

Motion Blur Smearing(Display motion blur)

図：CGWORLD vol.206 2015年10月号 第二特集 BT.2020規格での映像制作ー 認知に基づく映像のリアリティ, p.74
引用元：栗田泰市郎『ディスプレイの時間応答と動画表示画質』、VISION Vol. 24, No. 4、P154~163(2012)、日本視覚学会

24fps 180° Shutter
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Scene

Motion 

blur

Smearing

(Display motion 

blur)

Camera

FPS: Low

Shutter: Low

Camera

FPS: High

Shutter: High

Hold-type display

Motion Blur and Smearing(Display Motion Blur)

図：CGWORLD vol.206 2015年10月号 第二特集 BT.2020規格での映像制作ー 認知に基づく映像のリアリティ, p.74
引用元：栗田泰市郎『ディスプレイの時間応答と動画表示画質』、VISION Vol. 24, No. 4、P154~163(2012)、日本視覚学会

Scene
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Technical Terms for High-frame Rate
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Technical Terms for High-frame Rate
視覚、輝度、周波数に依存するフリッカーアーティファクト
Contrast Sensitivity of the Human Eye and Its Effects on 

Image Quality Author(s): Peter G. J. Barten

SMPTE EG 432-1:2010

Digital Source Processing — Color Processing for D-Cinema 

100度90Hzは必要
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24 fps  
72° Shutter

ANSI ATIS-0100801.02.1996(R2011)

Judder and Jerkiness(Strobing)
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Scene

Display もともとスムースであった動きが
、離散的（スナップショット）に
感じること。
(例：動体と視線の関係など)

Jerkiness 

(Strobing)

Judder
もともとスムースであった動きが
、カメラのシャッター及びフレー
ムレートが原因で離散的に収録さ
れて、それが原因で表示の際にジ
ャーキネスを感じること。

Camera

Low-

frame

rate

Display

High-

frame

rate

Judder and Jerkiness(Strobing)
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55 inch 4K Display
for Director

Master Monitor
for Editor

Online Editing

Adjusting motion blur parameters for correcting jerkiness
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Correction of Jerkiness Artifact

Wide visual angle

Narrow visual angle

Decreasing jerkiness

large motion

Short viewing distance

Long viewing distance

Large Display

Small Display

small motion

Increasing jerkiness

dps(degree per sec)
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MotionThreshold Plug-ins (Nuke C++)
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•ジャーキネスの許容値などの追加
•C++コードのリアルタイムエンジンへの実装とリアルタイム化
•アーティストがHFRを意識した表現
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Cinematic Look and Realistic Look
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Cinematic look

Cinematic Look and Realistic Look

Cinematic frame rate:
24 fps, 180° shutter

Realistic look

High-frame rate:
High-speed shutter

Soap-opera
Plastic look
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Cinematic Look and Realistic Look
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UHD: Ultra High Difinition

HFR: High Frame Rate

WCG: Wide Color Gamut

HDR: High Dynamic Range
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WCG and Pointer Color
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WCG Color Pipeline
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WCG Display
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WCG and the Artifact
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HDR Display
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HDR Display
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Conclusion
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